REGULAMIN KONKURSU CAPTURE THE FLAG ”153+1”
organizowanego przez Szkote Wyzszg Wymiaru Sprawiedliwosci

dla uczniéw publicznych i niepublicznych szkét ponadpodstawowych

§ 1. Postanowienia ogodlne
Niniejszy regulamin, zwany dalej ,Regulaminem”, okresla warunki konkursu capture the flag
”153+1”, zwanym dalej ,,Konkursem”, oraz tryb przeprowadzania Konkursu.
Organizatorem Konkursu jest Szkota Wyzsza Wymiaru Sprawiedliwosci z siedzibg w Warszawie
(02-520) przy ul. Wisniowej 50, zwana dalej: ,,Organizatorem”.
Celem Konkursu jest popularyzacja wiedzy prawnej i obywatelskiej ukierunkowanej na kwestie
bezpieczenstwa w Internecie w nowoczesny i atrakcyjny dla mtodziezy sposdb.
Uczestnikami Konkursu (zwanymi dalej ,uczestnikami”) mogg by¢ uczniowie publicznych i
niepublicznych szkét ponadpodstawowych w Polsce, w szczegdlnosci uczniowie technikéw oraz
szkét branzowych o profilu Informatycznym, a takze uczniowie realizujgcy obowigzek nauki w
formie tzw. nauczania domowego, zwani dalej ,uczniami”.
W Konkursie biorg udziat dwuosobowe zespoty ztozone z ucznidw, zwane dalej ,Zespotami”.
Organizator przewiduje takze mozliwos¢ uczestnictwa dla pojedynczych uczniéw, nietworzgcych
Zespotu, na réwnych prawach i obowigzkach jak cztonkowie Zespotu, chyba ze zaznaczono
inaczej. Taki uczen jest zwany dalej ,Pojedynczym Uczestnikiem”. Zespoty oraz Pojedynczy
Uczestnicy zwani sg tacznie dalej ,Druzyng” (pod pojeciem Druzyny rozumie sie zaréwno Zespot,
jak i Pojedynczego Uczestnika). Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest zgtoszenie Zespotu lub
Pojedynczego Uczestnika zgodnie z trybem opisanym w § 5. Druzyny zgtaszane sg przez
nauczyciela szkolnego lub rodzica/opiekuna prawnego — petnigcego nastepnie funkcje opiekuna
zgtoszonej Druzyny i zwanego dalej ,Opiekunem”. Druzyna moze posiadac¢ tylko jednego
Opiekuna.
Z uwzglednieniem postanowienia ust. 8 ponizej, dany uczestnik moze by¢ cztonkiem tylko jednej
Druzyny. W sytuacji ustalenia, ze dany uczestnik wchodzi w skfad wiecej niz jednej Druzyny,
Organizator zastrzega sobie prawo dyskwalifikacji tych Druzyn w skfad ktérych wchodzi taki
uczestnik, co jest rdwnoznaczne z pozbawieniem tych Druzyn prawa dalszego udziatu w
Konkursie.
Do obowigzkéw Opiekuna nalezy zgtoszenie cztonka Zespotu lub Pojedynczego Uczestnika do
konkursu, szczegdlnosci przestanie oswiadczen, o ktérych mowa w § 5 ust. 7 Regulaminu.
Kazdy Zespdt ma prawo do wyznaczenia jednego zastepcy, czyli ucznia, ktéry w przypadku
choroby jednego z cztonkdw Zespotu Ilub innych nieprzewidzianych okolicznosci
uniemozliwiajgcych jemu dalszy udziat w Konkursie moze - po uprzednim poinformowaniu

Organizatora - zastgpi¢ takiego cztonka Zespotu. Mozliwosci wyznaczenia zastepcy nie
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przewiduje sie jednak dla Pojedynczych Uczestnikdw. Zgtoszenia zastepcy dokonuje sie wraz ze
zgtoszeniem Zespotu. Osoba zgtoszona jako zastepca moze by¢ jednoczesnie cztonkiem innego
Zespotu, jednak nie moze reprezentowac podczas ewentualnego zastgpienia cztonka Zespotu
dwadch Zespotdw jednoczesnie.

Konkurs jest przeprowadzany od 15 listopada 2021 r. do 12 grudnia 2021 r.

Nad przebiegiem Konkursu czuwa Komisja Konkursowa powotana przez Organizatora, w sktad
ktorej mogg wchodzi¢ osoby zaangazowane w tworzenie zadan konkursowych, pracownicy
polskiego Ministerstwa Sprawiedliwosci oraz inne osoby wyznaczone do tego zadania przez

Organizatora.

§ 2. Przebieg Konkursu
W ramach Konkursu Druzyny majg prawo wziecia udzialu w dwdch etapach konkursowych,
zwanych dalej odpowiednio ,Pierwszym Etapem” oraz ,Drugim Etapem”. Udziat w Drugim
Etapie uzalezniony jest od tego, czy Druzyna zakwalifikuje sie do niego.
Po zakonczeniu Pierwszego Etapu, do Drugiego Etapu zakwalifikowanych zostanie 15
(pietnascie) Druzyn z najwyzszg liczbg punktéw. W przypadku uzyskania rownej liczby punktéw
przez kilka Druzyn, o ich miejscu w klasyfikacji po Pierwszym Etapie decyduje czas przekazania
prawidtowych rozwigzan zadan (flag).
Druzyny, ktére zostaty zdyskwalifikowane z Konkursu, a ktére w toku postepowania
odwotawczego wykazg niezasadnos¢ natozenia kary dyskwalifikacji, zostang zakwalifikowane do
Etapu Drugiego o ile liczba uzyskanych przez nich punktdw bedzie nie nizsza, niz liczba punktow
uzyskana przez Druzyne, ktéra uzyskata pietnaste miejsce po Pierwszym Etapie. W sytuacji
opisanej w niniejszym ustepie do Drugiego Etapu wchodzi zaréwno Druzyng, ktéra zostatfa
niezasadnie zdyskwalifikowana, jak i Druzyna okreslona w zdaniu poprzednim, zajmujaca
uprzednio pietnaste miejsce w klasyfikacji. Uchylenie kary dyskwalifikacji nie jest mozliwe po
rozpoczeciu Drugiego Etapu.
Informacja o zakwalifikowaniu Druzyny do Etapu Drugiego jest publikowana na stronie
Internetowej Konkursu, a takze przesytana do Opiekunéw za pomocg poczty elektronicznej.
W sytuacji, gdy najpdzniej na 7 dni przed rozpoczeciem Drugiego Etapu tj. do dnia 4.12.2021 r.
zakwalifikowany Zespot lub Pojedynczy Uczestnik nie spetni wszystkich wymagan formalnych (w
szczegdlnosci nie zostang ztozone oswiadczenia wskazane w § 5 ust. 7 Regulaminu) lub nie
potwierdzi checi wziecia udziatu w Drugim Etapie, Organizator zastrzega sobie uprawnienie do
pozbawienia danego Zespotu lub Pojedynczego Uczestnika prawa do uczestnictwa w Drugim
Etapie i zaproszenia na jego miejsce Zespotu lub Pojedynczego Uczestnika z kolejnym najlepszym

wynikiem uzyskanym w Pierwszym Etapie.



Trzy Druzyny, ktére uzyskaty najwiekszg liczbe punktéw w Drugim Etapie konkursu otrzymuja

tytut laureata konkursu oraz nagrody pieniezne okreslone w § 2 ust. 7 lit. a.-c. Regulaminu.

Dla laureatow Konkursu przewidziane sg nastepujace nagrody pieniezne (przyznawane we

wskazanej wysokosci catej Druzynie, a nie poszczegdlnym jej cztonkom):

a. Druzyna, ktdra zajmie pierwsze miejsce otrzymuje 10 000 zt (stownie: dziesie¢ tysiecy
ztotych);

b. Druzyna, ktdra zajmie drugie miejsce otrzymuje 8 000 zt (stownie: osiem tysiecy ztotych);

c. Druzyna, ktéra zajmie trzecie miejsce otrzymuje 5 000 zt (stownie: piec tysiecy ztotych).

Organizator - na wniosek Komisji Konkursowej - moze przyzna¢ wyrdznienia w celu

uhonorowania Zespotéw lub Pojedynczych Uczestnikéw za osiggniecie nieprzecietnych wynikéw

lub prezentowanie godnej promowania postawy Fair-Play.

Dla wyrdznionych Zespotéw lub Pojedynczych Uczestnikdw okreslonych w ust. 8 powyzej moga

zosta¢ przyznane nagrody rzeczowe w postaci przedmiotdw lub materiatéw edukacyjnych

zwigzanych z branzg cybersecurity.

§ 3. Pierwszy Etap Konkursu

Pierwszy Etap odbywa sie od 15 listopada 2021 r. do 28 listopada 2021 r. Pierwszy Etap i Drugi
Etap organizowane sg w formie on-line, tzn. za posrednictwem strony Internetowej, do ktérej
mozliwo$¢ dostepu majg przez caty czas trwania etapu wszystkie Druzyny uczestniczace w
Konkursie.
Dostep do zasadniczych zadan Pierwszego Etapu przyznawany jest po rozwigzaniu Testu Wiedzy
Bezpieczenstwa Internetowego (dalej: test) i uzyskaniu przez Druzyne wyniku min. 70%
poprawnych odpowiedzi. Test jest testem zamknietym, pojedynczego wyboru. W przypadku
braku uzyskania przez Druzyne wyniku min. 70% poprawnych odpowiedzi w tescie, Druzyna
uprawniona jest do powtdrzenia testu. Liczba powtdrzen testu nie jest limitowana. Dostep do
zasadniczych zadan Pierwszego Etapu przyznawany jest Druzynie niezaleznie od tego, w ktérym
z powtdrzen testu osiggnie ona wynik okreslony w zdaniu pierwszym niniejszego ustepu.
Pierwszy Etap polega na rozwigzaniu udostepnianych Druzynom logiczno-informatycznych zadan
konkursowych podzielonych na nastepujgce kategorie:
a. Crypto — kategoria zadan kryptograficznych,
b. Web — kategoria zadan dotyczgcych bezposrednio tematyki zwigzanej z aplikacjami www,
c. Pwn —kategoria zadan polegajgcych na przejmowaniu kontroli nad ustugami,
d. Reverse Engineering — kategoria zadan polegajgcych na inzynierii wstecznej

oprogramowania,
e. Stegano — kategoria zadan zwigzanych z ukrywaniem informacji, np. w plikach graficznych,

ruchu sieciowym itp.,
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Forensic — kategoria zadan zwigzanych z odzyskiwaniem danych, lub odczytywaniem

usunietych informacji,

g. Misc — kategoria do ktorej przyporzadkowano zadania nie mieszczgce sie w pozostatych

kategoriach.
Przydzielenie zadania do konkretnej kategorii dokonywane jest decyzjg Organizatora i w
zatozeniu ma pomdc uczestnikom zorientowaé sie w przedmiocie zadania. Moze sie jednak
zdarzy¢, szczegdlnie w przypadku zadan ztozonych, ze zadanie zostanie przyporzgdkowane do
danej kategorii, cho¢ same umiejetnosci i narzedzia z jej zakresu bedg niewystarczajgce do
uzyskania rozwigzania, a niezbedne bedg umiejetnosci i narzedzia z zakresu innych kategorii.
Rozwigzaniem kazdego z zadan Pierwszego Etapu jest tekstowy cigg znakéw w postaci
,FLAG{sekret}’, gdzie pomiedzy nawiasami umieszcza sie cigg znakéw odpowiadajacy
sekretnemu rozwigzaniu konkretnego zadania — przyktadowo: ,FLAG{DONn'7_P@st3_7h@7}.
Rozwigzanie zadania przedstawione w opisanej powyzej postaci zwane jest dalej ,,Flagg”.
Pozyskanie poprawnej Flagi (prawidtowe rozwigzanie zadania) oraz wprowadzenie jej w
formularzu odpowiedzi na stronie odpowiedniego zadania skutkuje uznaniem rozwigzania
zadania i przyznaniem punktdw danemu Zespotowi lub Pojedynczemu Uczestnikowi.
Flagi nalezy wprowadzac¢ niezwtocznie po ich uzyskaniu. W szczegdlnosci niedozwolone jest
notowanie rozwigzan, a nastepnie podziniejsze zbiorcze wprowadzenie ich do formularza
odpowiedzi. Takie dziatanie stanowi przestanke do zawieszenia dostepu Druzyny do kolejnych
zadan, stosownie do zasad okreslonych w ust. 9 ponizej, a w szczegdlnie razgcych przypadkach —
przestanke do dyskwalifikacji Druzyny.
Organizator promuje zasady uczciwego wspotuczestnictwa i surowo potepia przypadki
niesamodzielnej pracy, w szczegdlnosci dzielenia sie rozwigzaniami z innymi Druzynami oraz
wprowadzanie rozwigzan uzyskanych tg droga.
W przypadku uzasadnionych watpliwosci dotyczacych kwestii samodzielno$ci w pracy Druzyny
Komisja Konkursowa moze podjg¢ decyzje o zawieszeniu tej Druzyny. Zawieszenie polega na
czasowym (nie krotszym, niz 180 min) zablokowaniu dostepu Druzyny do infrastruktury
konkursowej, w szczegdlnosci na odebraniu Druzynie mozliwosci wprowadzania rozwigzan do
systemu. Komisja Konkursowa ma obowigzek poinformowac Druzyne o natozonym zawieszeniu
za pomoca poczty elektronicznej i wskaza¢ powdd zawieszenia.
Druzyna ma prawo, w ciggu 48 godzin od przestania jej informacji o zawieszeniu (dla ustalenia
terminu przestania informacji brany jest pod uwage termin wystania informacji przez serwer
Organizatora/Komisji Konkursowej), odwota¢ sie od natozonego zawieszenia za pomocg poczty
elektronicznej, przesytajac na adres bany@153plusl.pl tre$¢ odwotania. Przyktadowo, jesli
powodem zawieszenia jest podejrzenie o niesamodzielng prace przy rozwigzywaniu konkretnego

zadania, Druzyna powinna przesytaé¢ opis metody, ktérg rozwigzata zadanie, ktérego dotyczg
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watpliwosci. Po przedstawieniu wiarygodnej Sciezki rozwigzania przez odwotujacg sie Druzyne,

Komisja Konkursowa moze podjgé decyzje o przywrdceniu tej Druzynie  dostepu do

infrastruktury konkursowej. Jesli jednak decyzja Komisji Konkursowej jest negatywna lub

odwotanie nie zostato przystane w terminie, jest to réwnoznaczne z dyskwalifikacjg, o czym

Komisja Konkursowa nie musi juz informowac¢ w osobnej wiadomosci.

Punkty w Pierwszym Etapie przyznawane sg wedtug nastepujacych zaleznosci:

a. Za kazde rozwigzane zadanie przyznawana jest okreslona liczba punktéw, zwana dalej:
»faktyczng liczbg punktéw”. Ich ilos¢ uzalezniona jest od czynnikéw opisanych w lit. b. i c.
ponize;j.

b. Bazowa liczba punktéw mozliwa do zdobycia za konkretne zadanie okreslona jest z géry i jest
jawna. Informacja o bazowej liczbie punktéw mozliwych do zdobycia za prawidtowe
rozwigzanie danego zadania wskazywana jest w opisie tego zadania.

c. Faktyczna liczba punktdw przyznawana za wprowadzenie poprawnego rozwigzania zalezy od
tego, ile poprawnych rozwigzan zostato juz zgtoszonych w danym zadaniu. Druzyna
zgtaszajaca jako pierwsza poprawne rozwigzanie zadania uzyskuje bazowg liczbe punktow
okreslong w lit. b. powyzej. Kolejnej Druzynie zgtaszajgcej poprawne rozwigzanie danego
zadania przyznawana jest liczba punktéw obliczona wedtug nastepujgcego wzoru: X (bazowa
liczba punktow za prawidfowe rozwigzanie danego zadania) — Y (liczba zespotéw, ktére juz
wprowadzity poprawne odpowiedzi danego zadania).

d. W przypadku uzyskania takiej samej liczby punktéw przez co najmniej dwie Druzyny, o ich
miejscu decyduje czas, w jakim zostaty przestane przez te Druzyny rozwigzania
poszczegdlnych zadan.

e. Zarozwigzanie danego zadania Druzyna moze uzyskaé premie punktowg typu: ,First Blood”,
czyli premie punktowg przyznawang wytacznie pierwszej Druzynie, ktéra przestata poprawne
rozwigzanie danego zadania. Wysokos¢ premii jest jawna i okre$lana w opisie publikowanego
zadania. Jesli w opisie zadania nie zostata wskazana informacja o premii punktowej oznacza

to, ze za rozwigzanie danego zadania nie jest ona przyznawana.-

f. W kwestiach spornych ostateczng decyzje co do wysokosci przyznawanych punktow

podejmuje Komisja Konkursowa.
Do Drugiego Etapu zakwalifikowanych zostanie pietnascie Druzyn, ktére uzyskajg najwyzisza
liczbe punktéw w Pierwszym Etapie.
Druzyny, na ktére zostaty natozone kary zawieszenia lub dyskwalifikacji w trakcie trwania
konkursu, a ktére w swoim odwofaniu dowiodg samodzielnosci i uczciwosci wykonanych
zadan, ze wzgledu na zdalng forme Drugiego Etapu mogg zostaé¢ do niego dopuszczone tylko

woéwczas, jezeli ztozenie odwotania nastgpito nie pdézniej, niz w terminie 24 (dwudziestu
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czterech) godzin od natozenia kary i nie pdziniej, niz na 24 godziny przed rozpoczeciem

Drugiego Etapu.

§ 4. Drugi Etap Konkursu
Drugi Etap odbywa sie w dniu 11 grudnia 2021 r. i stanowi etap finatowy Konkursu.
Drugi Etap jest etapem zdalnym.
Najpézniej w dniu 10 grudnia 2021 r. zostang udostepnione Druzynom zakwalifikowanym do
Drugiego Etapu dane logowania do infrastruktury konkursowej.
W dniu 11 grudnia 2021 r. o godzinie 9:00 zostanie odblokowany dostep do infrastruktury
finatowej Konkursu rozpoczynajgcy Drugi Etap Konkursu. Zadania Drugiego Etapu beda
udostepniane Druzynom sukcesywnie (tj. o kazdej kolejnej petnej godzinie, poczawszy od
godziny 9:00), az do godziny 19:00. O godzinie 20:00 zakonczy sie Drugi Etap konkursu.
Organizator zastrzega mozliwos¢ wprowadzenia modyfikacji termindw i przebiegu czynnosci
okreslonych ust. 3 i 4 powyzej. O wszystkich zmianach Organizator bedzie informowat za
pomoca strony Internetowej Konkursu.
Drugi Etap polega na rozwigzywaniu udostepnianych Druzynom logiczno-informatycznych zadan
konkursowych, podzielonych na nastepujgce kategorie:
a. Crypto — kategoria zadan kryptograficznych,
b. Web — kategoria zadan dotyczacych bezposrednio tematyki zwigzanej z aplikacjami www,
c. Pwn —kategoria zadan polegajacych na przejmowaniu kontroli nad ustugami,
d. Reverse Engineering — kategoria zadan polegajgcych na inzynierii  wstecznej
oprogramowania,
e. Stegano — kategoria zadan zwigzanych z ukrywaniem informacji, np. w plikach graficznych,
ruchu sieciowym itp.,
f. Forensic — kategoria zadan zwigzanych z odzyskiwaniem danych, lub odczytywaniem
usunietych informacji,
g. Misc — kategoria do ktdrej przyporzagdkowano zadania nie mieszczace sie w pozostatych
kategoriach.
Przydzielenie zadania do konkretnej kategorii dokonywane jest decyzjg Organizatora i w
zatozeniu ma pomdc uczestnikom zorientowaé sie w przedmiocie zadania. Moze sie jednak
zdarzy¢, szczegdlnie w przypadku zadan ztozonych, ze zadanie zostanie przyporzgdkowane do
danej kategorii, cho¢ same umiejetnosci i narzedzia z jej zakresu bedg niewystarczajgce do
uzyskania rozwigzania, a niezbedne bedg umiejetnosci i narzedzia z zakresu innych kategorii.
Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ nagrywania ruchu sieciowego Druzyn w celu

monitorowania samodzielnosci w rozwigzywaniu zadan.
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Druzyny nie mogg konsultowac sie lub korzysta¢ z pomocy oséb trzecich przy rozwigzywaniu

zadan. W przypadku podejmowania préb komunikacji z osobami z zewnatrz lub préb

publikowania tresci zadan konkursowych w sieci Internet, Druzyna ktéra dopuszcza sie takiego
zachowania moze zosta¢ zdyskwalifikowana oraz pozbawiona dostepu do infrastruktury
konkursowe;.

Rozwigzaniem kazdego z zadan Drugiego Etapu jest Flaga, utworzona analogicznie do Flagi

opisanej w § 3 ust. 5 Regulaminu.

Pozyskanie poprawnej Flagi (prawidtowe rozwigzanie zadania) oraz wprowadzenie jej w

formularzu odpowiedzi na stronie odpowiedniego zadania skutkuje uznaniem rozwigzania

zadania i przyznaniem punktéw danemu Zespotowi lub Pojedynczemu Uczestnikowi.

Flagi nalezy wprowadzac¢ niezwtocznie po ich uzyskaniu. W szczegdlnosci niedozwolone jest

notowanie rozwigzan, a nastepnie pdiniejsze zbiorcze wprowadzenie ich do formularza

odpowiedzi. Takie dziatanie moze stanowi¢ przestanke do zawieszenia dostepu Druzyny do
kolejnych zadan na czas nie krétszy, niz 60 minut, a w szczegdlnie razgcych przypadkach —
przestanke do dyskwalifikacji Druzyny.

Organizator promuje zasady uczciwego wspotuczestnictwa i surowo potepia przypadki

niesamodzielnej pracy, w szczegdlnosci dzielenia sie rozwigzaniami z innymi Druzynami oraz

wprowadzanie rozwigzan uzyskanych tg droga.

W przypadku uzasadnionych watpliwosci dotyczacych kwestii  samodzielnosci  przy

rozwigzywaniu zadan Komisja Konkursowa moze podjaé¢ decyzje o dyskwalifikacji z Konkursu

danej Druzyny.

Przed podjeciem decyzji o zawieszeniu lub dyskwalifikacji, okreslonej w ust. 12 i 14 powyzej,

Komisja Konkursowa ma obowigzek bezzwtocznie wyjasni¢ swoje watpliwosci w formie rozmowy

z cztonkami Druzyny. Decyzja podjeta przez Komisje Konkursowg po tej rozmowie jest

ostateczna, nieodwotalna i nie podlega zaskarzeniu.

Punkty w Drugim Etapie przyznawane sg wedtug nastepujgcych zaleznosci:

a. Za kazde rozwigzane zadanie przyznawana jest okreslona liczba punktéw, zwana dalej:
yfaktyczng liczbg punktéw”. Ich ilos¢ uzalezniona jest od czynnikéw opisanych w lit. b. i c.
ponize;j.

a. Bazowa liczba punktéw mozliwa do zdobycia za konkretne zadanie okreslona jest z géry i jest
jawna. Informacja o bazowej liczbie punktéow mozliwych do zdobycia za prawidtowe
rozwigzanie danego zadania wskazywana jest w opisie tego zadania.

b. Faktyczna liczba punktéw przyznawana za wprowadzenie poprawnego rozwigzania zalezy od
tego, ile poprawnych rozwigzan zostato juz zgtoszonych w danym zadaniu. Druzyna
zgtaszajgca jako pierwsza poprawne rozwigzanie zadania uzyskuje bazowg liczbe punktow

okreslong w lit. b. powyzej. opisie. Kolejnej Druzynie zgtaszajgcej poprawne rozwigzanie



danego zadania przyznawana jest liczba punktéw obliczona wedtug nastepujgcego wzoru: X
(bazowa liczba punktéw za prawidfowe rozwigzanie danego zadania) — Y (liczba zespotow,
ktore juz wprowadzity poprawne odpowiedzi danego zadania).

W przypadku uzyskania takiej samej liczby punktéw przez co najmniej dwie Druzyny, o ich
miejscu decyduje czas, w jakim zostaty przestane przez te Druzyny rozwigzania
poszczegdlnych zadan.

Za rozwigzanie danego zadania Druzyna moze uzyskac premie punktowg typu: ,First Blood”,
czyli premie punktowg przyznawang wytacznie pierwszej Druzynie, ktéra przestata poprawne
rozwigzanie danego zadania. Wysokos¢ premii jest jawna i okreslana w opisie publikowanego
zadania. Jesli w opisie zadania nie zostata wskazana informacja o premii punktowej oznacza
to, ze za rozwigzanie danego zadania nie jest ona przyznawana.-

W kwestiach spornych ostateczng decyzje co do wysokosci przyznawanych punktéw

podejmuje Komisja Konkursowa.

17. Druzyny, ktére uzyskajg trzy pierwsze najwyzsze wyniki punktowe w Drugim Etapie (bez

uwzgledniania wynikéw z Pierwszego Etapu) zostajg laureatami catego Konkursu oraz zajmuja

nastepujgce miejsca w Konkursie:

a.
b.

[oN

Pierwsze miejsce — Druzyna, ktdra uzyskata najwyzszy wynik punktowy w Drugim Etapie;
Drugie miejsce - Druzyna, ktéra uzyskata drugi najwyzszy wynik punktowy w Drugim Etapie;

Trzecie miejsce - Druzyna, ktéra uzyskata trzeci najwyzszy wynik punktowy w Drugim Etapie.

§ 5. Warunki uczestnictwa

1. Udziat w Konkursie jest dobrowolny i bezptatny. Uczestnicy Konkursu i ich Opiekunowie nie sg

uprawnieni do otrzymania z tytutu udziatu w Konkursie jakiegokolwiek wynagrodzenia od

Organizatora Konkursu.

2.  Konkurs ma charakter zamkniety i skierowany jest do oséb, o ktérych mowa w § 1 ust. 4i 5

Regulaminu.

3. Zgtoszenia Druzyn dokonuje Opiekun korzystajac z formularza znajdujgcego sie na stronie

Internetowej Konkursu https://www.153plusl.pl.

Zgtoszenia nalezy dokonaé najpdzniej w dniu poprzedzajgcym rozpoczecie Etapu Pierwszego,

czyli 14 listopada 2021 .

5. Zgtoszenie do udziatu w Konkursie oraz udziat w nim oznacza akceptacje postanowien

niniejszego Regulaminu.

6. W zgtoszeniu podaje sie:

d.

e.

Imie i nazwisko Opiekuna Druzyny,

Imiona i nazwiska ucznidw tworzacych Zespét lub imie i nazwisko Pojedynczego Uczestnika,


https://www.153plus1.pl/

1)

f. Pseudonim (nazwe) stanowigcy unikalny wyrdznik Druzyny, ktdry nie moze zawieraé stéw
uznawanych powszechnie za wulgarne lub obrazliwe;

g. Petng nazwe szkoty - w przypadku uczniow szkot;

h. Adres poczty elektronicznej Opiekuna Druzyny,

i. Adresy poczty elektronicznej cztonkdéw Zespotu lub adres poczty elektronicznej
Pojedynczego Uczestnika.

Po potwierdzeniu adresu e-mail uzytego do rejestracji Druzyny, Opiekun Druzyny ma obowigzek

dostarczy¢ za pomocg poczty elektronicznej na adres e-mail: zgody@153plusl.pl skany

wypetnionych i podpisanych oswiadczen o wyrazeniu zgody na: przetwarzanie danych

osobowych, przetwarzanie danych osobowych uczestnika Konkursu oraz zgody na publikacje

wizerunku uczestnika Konkursu, ktérych wzory stanowig zataczniki nr 1-2 do niniejszego

Regulaminu. W przypadku oséb niepetnoletnich, dotyczace ich zgody w zdaniu poprzednim

muszg zosta¢ wyrazone przez ich rodzica lub opiekuna prawnego.

§ 6. Kwestie nieujete w Regulaminie i zmiana zasad Konkursu

Wszystkie kwestie nieujete w niniejszym Regulaminie rozstrzygane sg niezaskarzalnymi i
ostatecznymi decyzjami  Komisji Konkursowej, ktdre podejmowane s3 przez Komisje
Konkursowg kierujgcg sie przede wszystkim promowaniem postaw uczciwego
wspoétzawodnictwa oraz zasadami sprzyjajgcymi wytonieniu najlepszych Druzyn.

Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian do Regulaminu, jezeli pojawig sie
okolicznos$ci uzasadniajgce wprowadzenie tych zmian. Kazda zmiana Regulaminu musi zostaé
ogtoszona na stronie Internetowej Konkursu i obowigzuje od momentu ogtoszenia lub

pozniejszego, jesli tak wskazano w tresci ogtoszenia.

§7 Sposdb przetwarzania danych uczestnikow Konkursu
Administratorem danych osobowych uczestnikéw Konkursu, nauczycieli i rodzicow/opiekunéw
prawnych uczestnikdw Konkursu jest Szkota Wyzsza Wymiaru Sprawiedliwosci z siedzibg w
Warszawie (02-520) przy ul. Wisniowej 50. Z administratorem mozna skontaktowac sie réwniez

za posrednictwem poczty elektronicznej: sekretariat@swws.edu.pl.

Administrator wyznaczyt inspektora ochrony danych, z ktérym mozna sie kontaktowaé w
sprawach zwigzanych z ich przetwarzaniem, w nastepujacy sposéb: elektronicznie pod adresem
e-mail: iod@swws.edu.pl lub pisemnie na adres siedziby administratora.

Dane osobowe s3 przetwarzane przez administratora w celu:

organizacji i przeprowadzenia Konkursu oraz informowania (takze w mediach) o wynikach

Konkursu, zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. a RODO;


mailto:sekretariat@swws.edu.pl

2)

1)

2)
3)

4)

5)

wypetnienia cigzgcych na administratorze obowigzkéw wynikajgcych z przepiséw powszechnie
obowigzujgcych, zgodnie z art. 6 ust. 1 lit. c RODO.

Dane osobowe dotyczace uczestnikéw Konkursu oraz ich nauczycieli, rodzicow/opiekunéw
prawnych mogg by¢ udostepniane podmiotom uprawnionych do ich otrzymywania na podstawie
przepisow prawa lub umowy, Ministerstwu Sprawiedliwosci, oraz Partnerom Szkoty Wyiszej
Wymiaru Sprawiedliwosci.

Dane osobowe sg przechowywane przez okres niezbedny do realizacji Konkursu, a nastepnie do
momentu wygasniecia obowigzku przechowywania danych wynikajgcego z przepiséw prawa.
Osobie, ktdorej dane osobowe s3 przetwarzane przystuguje prawo:

dostepu do tresci danych osobowych, zgdania ich sprostowania lub usuniecia, na zasadach
okreslonych w art. 15— 17 RODO;

ograniczenia przetwarzania danych, w przypadkach okreslonych w art. 18 RODO;

przenoszenia danych, na zasadach okreslonych w art. 20 RODO tj. do otrzymania przez osobe,
ktéorej dane dotycza od administratora danych osobowych jej dotyczacych,
w ustrukturyzowanym, powszechnie uzywanym formacie nadajagcym sie do odczytu
maszynowego;

cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania,
ktdrego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem;

whniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych na adres Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych ul. Stawki 2, 00 — 193 Warszawa.

W celu skorzystania z praw, o ktérych mowa w ust. 6 pkt 1) — 4) nalezy skontaktowac sie
z administratorem lub inspektorem ochrony danych, korzystajgc ze wskazanych wyzej danych
kontaktowych.

Dane osobowe pochodzg ze zgtoszenia dokonanego zgodnie z Regulaminem Konkursu.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale konieczne do wziecia udziatu w Konkursie.

Zatgczniki do Regulaminu:
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1. Wozodr formularz zgtoszenia niepetnoletniego Uczestnika Konkursu;

2. Wozér formularz zgtoszenia petnoletniego Uczestnika Konkursu.
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